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1. Ausgangssituation

Die Grundschule Vohenstraul zahlt mit derzeit 239 Schiilerinnen und Schiilern zu den gréoRten Grundschulen
im Landkreis Neustadt/Waldnaab, die Grundschule Leuchtenberg hingegen gehért mit derzeit 25
Schilerinnen und Schiilern zu den kleinsten eigenstandigen Grundschulen in der Oberpfalz.

1.1 Technische Ausstattung der Grundschule Vohenstrauf3

An der Grundschule Vohenstraul’ wird bereits seit vielen Jahren eine zeitgemadRe Medienausstattung forciert
und von der Stadt VohenstrauR als Sachaufwandstrager unterstltzt. Derzeit (Juni 2018) ist folgende
technische Ausstattung vorhanden:

Verwaltung: 3 PC- Arbeitsplatze
Lehrerzimmer: 2 Arbeitsplatze (1 PC, 1 Notebook)

Unterrichtsrédume:

mobil Tablets: 15/13 (2 inzwischen defekt)

la -

1b Interaktive Tafel + 2 PCs (Schiiler) + 1 PC fir Smartboard

1c 2 PCs

2a -

2b Interaktive Tafel + 4 PCs + 1 PC flir Smartboard

2cGTK Interaktive Tafel + 12 PCs + 1 PC fiir Smartboard

3a 1PC

3b Interaktive Tafel+ 2 PCs + 1 PC fir Smartboard

3c 4 PCs

4a 2 PCs

4b Interaktive Tafel + 10 PCs + 1 PC fiir Smartboard

Computerraum | 16 Schilerarbeitsplatze

(vernetzt) 1 Lehrerarbeitsplatz + Beamer
1 Server

WG 1 Notebook + Beamer + Dokumentenkamera

Forscherland Interaktive Tafel + 5 Notebooks + 1 Notebook fiir Smartboard
PCs gesamt: ca. 64, Notebooks: 8, Tablets: 15 (13, 2 defekt)

Die PCs sind z.T. veraltet und entsprechen nicht mehr den Anforderungen moderner Software. In allen
Klassenzimmern sind CD-Player vorhanden. AuRerdem steht eine digitale Kamera zur Verfligung.
Internetanschluss ist in allen Zimmern vorhanden; in zwei Klassenzimmern gibt es Probleme, die behoben
werden muissen. WLAN (fiir Tablets oder Laptops) ist nicht eingerichtet.
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1.2 Technische Ausstattung der Grundschule Leuchtenberg

An der Grundschule Leuchtenberg wurde in den vergangenen Jahren die Medienausstattung mit der
Anschaffung von Laptops, Beamern und Dokumentenkameras in den beiden Klassenrdumen erheblich
verbessert. Derzeit (Juni 2018) ist folgende technische Ausstattung vorhanden:

Verwaltung: 1 PC- Arbeitsplatz

Unterrichtsrdume:

1/2 1 Lehrer-Laptop, 1 Schiiler-Laptop (Internet)

3/4 1 Lehrer-Laptop, 4 Schiiler-Laptops (Internet), 1 PC (ohne Internet)

Des Weiteren sind zwei CD-Player und ein Fotoapparat vorhanden. WLAN ist in beiden Klassenzimmern
eingerichtet.

1.3 Software
Lernsoftware mit Schullizenzen:

e Alfons Mathematik, Klasse 1 — 4
e Alfons Deutsch, Klasse 1 -4
e Alfons Englisch, Klasse 3/4

e  Oriolus Deutsch, Klasse 1 — 4
e  Oriolus Mathematik, Klasse 1 —4
e  Oriolus Englisch, Klasse 3 -4

e Begleitsoftware zur Fibel

e Nussknacker — Digitaler Unterrichtsassistent fiir 1.-4. Klasse

Mediator-Lernprogrammreihe (Freeware):

Bilder und Woérter, Bildraten 2015, Bild-Wort-Raten , Lies genau, Buchstaben-Puzzle, 1x1-Klick, 1x1-Torwand,
Das grolRe 1x1, Formen, Geheimzahl, Geldtrainer 2014, Nachbarzahlen , Rechendreieck , Runden von Zahlen,
Simultan, Torwand Plus-Minus, Zahlendiktat , Zahlenfolgen 2015, Zahlenmauern 2015, Notenlernen,
Uhrentrainer, Quiliondr 2014

SMART- Schullizenz mit SMART-LAB
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1.4 Befragung des Lehrpersonals

Im Herbst 2017 wurde eine Befragung des Lehrpersonals der beiden Grundschulen Vohenstrauff und
Leuchtenberg zur Mediennutzung und zum Medieneinsatz durchgefiihrt. Zu den einzelnen Bereichen
wurden folgende Aussagen gemacht:

Medieneinsatz:

e Die Vorbereitung des Unterrichts erfolgt liberwiegend digital und mit Einsatz von Blichern.
Materialien fiir den Unterricht werden groRtenteils digital erstellt.

e Im Unterricht wird digital gearbeitet mit grolem Einsatz von Blichern und CD-Playern.

e Die Schiler arbeiten in der Schule mit Biichern/ Arbeitsheften 0.4. gut ergénzt durch den Einsatz von
Computern, Tablets und Whiteboards.

e Daheim nutzen die Schiler neben Biicher/ Arbeitsheften das Internet hauptséchlich zur Recherche
und zur eigenverantwortlichen Ubung auf Lernplattformen.

e Medien werden sehr vielfdltig und oft fiir den Unterricht eingesetzt.

e Cloudlésungen werden teilweise genutzt.

Technische Ausstattung:

e Esherrscht Zufriedenheit mit der Ausstattung der Schule.

e Jeweils 1 Whiteboard/ Bildschirm ist im Haushalt verankert und wird jahrlich neu angeschafft. Fur
mehrere Fachrdume wére eine Losung mit Laptop/ Beamer und Dokumentenkamera
winschenswert (WG, Religion).

e Inden Klassenzimmern fehlen fiir die Schiler Tablets/ Minilaptops/Computer. Bereits vorhandene
Computer sind oft veraltet und miissen ersetzt werden. Zur gezielten Differenzierung, zur Recherche
und Gestaltung eines modernen Unterrichts ist digitales Arbeiten im Klassenzimmer unabdingbar.

e Ein funktionsfahiges Internet in allen Klassenzimmern ist notig.

e Zum Download von Medien ware ein schnelles Internet wiinschenswert.

Software:

e  Schullizenz fir die SMART- Software/ SMART-LAB ist bereits geregelt und sichergestellt
(gemeinsame Lésung GS/MS VohenstrauR)

Anfragen zu:

e  Schullizenzen fur Office
e  Zugang ,lernstibchen (Kosten: 18€ pro Jahr)
e Bildbearbeitungsprogramm

Seite 5



MEDIENKONZEPT

Fortbildungsbedarf:

Allgemeine Fortbildungen

Spezielle Schwerpunktfortbildungen

Unterrichten mit digitalen Medien - Moglichkeiten,
Mehrwert

Rund um unsere Whiteboards und SMART

Sicherer Umgang mit Werkzeugen - Software, Netzwerk,
Online

Sicherer Umgang mit der schulischen
Medienausstattung

Cloudl6sungen

Mebis

Microsoft Office

Bildbearbeitung
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2. Mediencurriculum

2.1 Aligemeine Medienkompetenzen

Grundlage bilden die Empfehlungen des ISB, das die Medienkompetenz in finf Dimensionen untergliedert
(Medienkompetenzbereiche; siehe auch Mediennavigator/Mebis).

Allgemeine Medienkompetenzen

Basiskompetenzen =

. suchen kommunizieren produzieren analysieren
bedienen e .
prasentieren reflektieren

verarbeiten kooperieren
anwenden

In den  Methodencurricula der Grundschulen Vohenstrauf und Leuchtenberg sind Teilbereiche wie
Informationsbeschaffung, Dokumentieren/Prasentieren und Umgang mit Medien bereits verankert. Diese

werden fir das Mediencurriculum erweitert und erganzt.
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2.3 Methodencurriculum der Grundschule Leuchtenberg
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2.4 Facheriibergreifendes Mediencurriculum der Grundschulen VohenstrauB8 und Leuchtenberg

2.4.1. Jahrgangsstufen 1 und 2

Kompetenzbereich Kompetenzerwartung Inhalte/Aktivititen
1. Bedienen und Anwenden Die Schiilerinnen und Schiiler
1.1 Anwenden von Basis-
funktionen (PC, Audio) » bedienen den PC sachgerecht Anwenden einfacher
(An- und Ausschalten, Lernprogramme
Anwendung von Tastatur,
Anwendung von Mausl > Fibelsoftware ,,FrOheS
Offnen und SchlieRen von Lernen”
Programmen)_ > Alfons Mathe 1/ 2

» Alfons Deutsch 1/ 2

> bedienen den CD- Player ( An-
und Ausschalten, Aufnehmen). » Gerausche raten

» Hér-Memory

herstellen
1.2. Anwenden von » kennen die Funktion wichtiger » Hérspiel inszenieren
Basisfunktionen eines Tasten (Leer-, GroRschreib-, (Deutsch, Musik)

Textverarbeitungsprogramm ESC-, Enter-Taste, etc.. ).

) » Einfache, kleine Texte
» nutzen einen Browser.
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1.3. Anwenden der
Basisfunktionen des Internets

> geben eine http-Adresse ein.
» navigieren auf einer
Internetseite.

am PC schreiben und
gestalten

> Einloggen und
Arbeiten in Antolin
und Mathepirat

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitaten

2. Informieren/ Recherchieren

2.1 Zielgerichtet Informationen
entnehmen und

wiedergeben

2.2 Kritische Auseinandersetzung
mit Informationen

Die Schulerinnen und Schiler

» recherchieren unter Anleitung
zielgerichtet in altersgemalen
Lexika, Kindersuchmaschinen
und Bibliotheksangeboten.

» entnehmen Medien gezielt
Informationen und geben sie
wieder.

> setzen sich kritisch mit
Informations- und
Werbebeitrdgen auseinander.

- fragFINN, Blinde Kuh, Kids-
Web,

- Hamsterkiste, Clixmix
- Seiten aus Zeitungen etc.

- Homepages

- Internet-Seiten

- Radio-, Fernsehbeitrage
(Wissensendungen, Werbung,
Nachrichten)

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitaten
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3. Kommunizieren/
Kooperieren

3.1 Anwenden grundlegender Regeln fiir

eine sichere und zielgerichtete

Kommunikation und Nutzung fiir die

Zusammenarbeit

3.2 Entwicklung von Regeln und

Empfehlungen fiir einen ,,guten” Umgang

mit Medien

Die Schilerinnen und Schiiler

» beschreiben ihr eigenes

Kommunikationsverhalten z.B.

Telefon.

» fiihren ein Medientagebuch
und analysieren und
reflektieren ihren Umgang mit
Medien.

» erarbeiten wichtiger
Verhaltensweisen im Umgang
mit Fernsehen- und
Computerkonsum und
dokumentieren diese.

» Fernsehtagebuch
» Medientagebuch

> Regelplakate

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitaten

4. Produzieren/

Prasentieren

Auseinandersetzung mit verschiedenen

Présentationsformen und Erstellung

eines einfachen Medienprodukts

Die Schiilerinnen und Schiler

» kennen unterschiedliche
Prasentationsarten.

» bewerten anhand von
Kriterien Prasentationsformen
hinsichtlich ihrer Wirkung.

» wiahlen geeignete
Prasentationsformen.

» erstellen nach erarbeiteten
Kriterien ein eigenes
Medienprodukt.

» prasentieren ihr
Medienprodukt.

> Plakate gestalten

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitaten
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5. Analysieren/Reflektieren

Beschreibung der eigenen

Mediennutzung und Erkennen von

Chancen und Risiken der Mediennutzung

far ihren Alltag.

Die Schilerinnen und Schiiler

» kennen die Vor- und Nachteile
verschiedener Medien und
wissen um deren Wirkung.

»  kennen mégliche
Gefahrenquellen.

»  kennen Regeln zum sicheren
und sinnvollen Umgang mit
Medien.

Werbebeitrage,
Filme,
Computerspiele
Lernplakate,
Elternabende zum
Thema
,Mediensicherheit”
Medientagebuch

2.4.2 Jahrgangsstufen 3 und 4

Inhalte/Aktivitaten

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

1. Bedienen und Anwenden
1.1 Anwenden von Basisfunktionen

digitaler Medien (PC, Foto, Audio)

1.2 Anwenden von Basisfunktionen
eines Textverarbeitungsprogramms

Die Schiilerinnen und Schiiler

> 6ffnen und schlieRen

Programme und Dateien.
»  schlieRen USB-Sticks an.
»  speichern Dokumente.
» drucken Dokumente.

»  erstellen mit einem
Aufnahmegerét eine
Tonaufnahme.

> finden sich in der Meniileiste
eines Textverarbeitungs-
programms zurecht (z.B.
Microsoft Word).

Anwenden von

Lernprogrammen:

YV VYVYY

A\

Alfons Mathe 3/ 4
Alfons Deutsch 3/ 4
Antolin

Mathepirat

H6r-Memory
herstellen
Horspiel
inszenieren
(Deutsch, Musik)
Hortagebuch
erstellen

Texte am PC
schreiben,
gestalten,
speichern und
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1.3. Anwenden der Basisfunktionen des

Internets

Kompetenzbereich

YV V

speichern Daten /
Dokumente.

nutzen Rechtschreibhilfen.
fligen Bilder oder Cliparts und
Tabellen ein.

nutzen einen Browser
geben eine http-Adresse ein
navigieren auf einer
Internetseite.

Kompetenzerwartung

drucken (z.B.
Namensschild,
Steckbrief,
Einladung)

» Computerfiihrer-
schein

» Browser 6ffnen
(z.B. Internet
Explorer, Mozilla
Firefox, ...)

» Kindersuchmaschin
en nutzen (Blinde
Kuh)

Inhalte/Aktivitaten

2. Informieren/ recherchieren

2.1 Zielgerichtet Informationen

entnehmen und
wiedergeben

2.2 Kritische
Auseinandersetzung mit
Informationen

Die Schiilerinnen und Schiler

>

recherchieren unter Anleitung
zielgerichtet in altersgemalen
Lexika, Kindersuchmaschinen
und Bibliotheksangeboten.
entnehmen Medien gezielt
Informationen und geben sie
wieder.

setzen sich kritisch mit
Informations- und
Werbebeitragen auseinander.

untersuchen verschiedenen
Medien.

unterscheiden zwischen
Informationsbeitragen und
Werbetexten unterscheiden.

beschreiben ihr eigenes
Kommunikationsverhalten (z.B.

- fragFINN, Blinde Kuh, Kids-
Web,

- Hamsterkiste, Clixmix

- Seiten aus Zeitungen etc.

- ,Zeitung macht Schule”

- Homepages, Internet-
Seiten - Radio-,
Fernsehbeitrage
(Wissensendungen,
Werbung, Nachrichten

- ,Logo“
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Telefon, SMS, E-Mail, Chat).

Kompetenzbereich Kompetenzerwartung Inhalte/Aktivitaten
3. Kommunizieren/ Die Schiilerinnen und Schiiler

Kooperieren

3.1 Anwenden grundlegender Regeln fiir > beschreiben ihr eigenes

eine sichere und zielgerichtete Kommunikationsverhalten
Kommunikation und Nutzung fir die (z.B. Telefon, SMS, E-Mail, » Medientagebuch
Zusammenarbeit Chat).

» fithren ein Medientagebuch
und analysieren und
reflektieren ihren Umgang mit
Medien
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3.2 Anwenden altersgemaler

Moglichkeiten der Online-

Kommunikation (z.B. E-Mail) an

3.2 Entwicklung von Regeln und

Empfehlungen fir eine sichere

Kommunikation im Internet

» kennen die Struktur einer E-
Mail - kdnnen eine E-Mail
empfangen, schreiben und
versenden.

» erarbeiten wichtige
Verhaltensweisen im Umgang
mit Medien und
dokumentieren diese (z.B.
Passworter, Datenschutz,
Zugangsdaten,...).

> Nachrichten (E-
Mails) versenden
z.B. in Antolin

» Regelplakate,
Computerpass,...

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitaten

4. Produzieren/

Prasentieren

4.1 Auseinandersetzung mit

verschiedenen Prasentationsformen und

Erstellung eines einfachen
Medienprodukts

Die Schilerinnen und Schiler

> kennen unterschiedliche
Prasentationsarten.

> bewerten anhand von Kriterien
Prasentationsformen
hinsichtlich ihrer Wirkung.

> wihlen geeignete
Prasentationsformen.

> erstellen nach erarbeiteten
Kriterien ein eigenes
Medienprodukt.

> Plakate

» Priasentationsprogr
amme (z.B.
Microsoft
Powerpoint,

> Horspiele,

»  Bildergeschichten
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> prasentieren ihr
Medienprodukt.

Kompetenzbereich Kompetenzerwartung Inhalte/Aktivitaten
5. Analysieren/ Die Schiilerinnen und Schiiler
Reflektieren
» kennen die Vor- und Nachteile > Werbebeitrige,
verschiedener Medien und Filme,
) . wissen um deren Wirkung. Computerspiele
5.1 Beschreibung der eigenen L
: »  kennen mégliche » Lernplakate,
Mediennutzung und Erkennen von Gefahrenquellen. > Elternabende zum
Chancen und Risiken der Mediennutzung >  kennen Regeln zum sicheren Thema
fir ihren Allta und sinnvollen Umgang mit »Mediensicherheit”
Medien. » Medientagebuch

2.5 Curriculum der AG Computer an der GS VohenstrauB in den Jahrgangsstufen 2/3/4

1. Tipps zum Umgang mit dem Computer / Verhaltensregeln
Wiederholung: Computerfihrerschein - Bronze-Prifung (2. Jgst.)
2. Aufbau eines Computers — Hardware

3. Betriebssystem/Programme — Software
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4, Starten/Herunterfahren des Computers

5. Programme starten und schliefen

6. Der Umgang mit der Maus — spielerische Eingewdhnung
7. EinfUhrung in das Tastaturlayout — Sondertasten

8. Offnen von Dateien

9. Speichen von Dateien

10. Fenster auf dem Desktop / Grundlagen der Bedienung
11. Erkunden der Fenster und spielerisches Ausprobieren
12. Die Ordnung auf der Festplatte — Dateisystem/-struktur
13. Windows-Explorer — Grundlagen

14. Das Suchen von Dateien

Erweiterung: Computerfihrerschein — Silber-/Gold-Priifung
15. Erstellen und Benennen von Ordnern

16. Verschieben von Ordnern

17. Benennen und Umbenennen von Dateien

18. Verschieben und Léschen von Dateien

19. Léschen und Wiederherstellen von Dateien

20. Textverarbeitungsprogramm ,Word"” - Oberflache

21. Word — Wichtige Tasten

22. Word — Neue Dokumente erstellen

23. Word — Speichern

24. Word — Kopieren, Ausschneiden, Einfligen

25. Word — Schriften gestalten

26. Word — Drucken von Dokumenten

27. Word — WordArt: Einfligen von ClipArts und Formen

28. Word — Einfligen von Tabellen

29. Word — Dokumente formatieren (Seitenzahlen, Rand, etc.)
30. Word — Tastaturbefehle/Tastenkombinationen

31. Das Internet — Aufbau und Struktur

32. Internet — Browser-Grundlagen

33. Internet — Suchmaschinen (,,Blinde-Kuh.de”) und Hyperlinks
34. Internet — Bedienung des Internet-Explorers

27. Internet — Seitensuche nutzen und Filme abspielen
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28.
29.
30.

Internet — Texte kopieren / Bilder kopieren
Internet — Gefahren (illegale Aktivitdten, Geldfallen, Chat, etc.)

Silber-Prifung

Erweiterung:

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Computerspiele: Sinnvolle Spiele fir Kinder (Bsp.: ,,Minecraft”)
Was tun, wenn der Computer streikt? - Grundlegende Tipps
Gemeinsame Abschlussfeier

Umgang mit einem Tablet

Apps — Installation und Benutzung

Umgang mit dem App-Shop (Google Play / Amazon)
Vorstellung verschiedener Apps — Bedienung

Ausprobieren verschiedener Apps (Lernsoftware)

Dateien auf ein Tablet installieren

Tipps zum Umgang mit Tablets

Quellen/Literatur:

- ,Bergedorfer Fiihrerscheine — Der Computerfiihrerschein”

- Cornelsen: ,Der PC-Fiihrerschein“

- ISB-
hat erfolgreich die Priifung in
[_IBronze[ JSilber [ 1Gold
des ,Computerfiihrerscheins*
2.6
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Bronze-Priifung bestanden ; i ) - ‘ ?OM")[ JTE"? " w‘v
e [— IFUHRERSCHEN|

Silber-Priifung bestanden

DotmUnterschvitt

Gold-Priifung bestanden

DatmUnterschrtt

Bronze-Priifung bestanden | 9()w3u TB? T
e : . L JW?E!?SCHEN

Silber-Priifung bestanden
DalumUniorschiift

Gold-Priifung bestanden

Seite 23



MEDIENKONZEPT

2.6 Pilotprojekt ,,Coden mit Calliope”
Im Schuljahr 2017/18 startete die AG Computer unter der Leitung von Lehrer Stefan Schmidbauer das
Pilotprojekt ,,Coden mit Calliope”. Die 15 Calliope mini wurden im Oktober 2017 durch eine Elternspende

angeschafft.

Mit dem Calliope mini liegen unzahlige kreative Moglichkeiten in der Hand. Egal ob man einen Roboter
bauen oder Nachrichten Ubertragen moéchte. Mit wenigen Klicks erstellt man im Handumdrehen eigene

Programme fiir den Mikroprozessor und bringt Sachen in Bewegung.

Minicomputer ,Calliope”

9.
es

LAGESENSOR —] LAUTSPRECHER

(Quelle: https://calliope.cc/idee/ueber-mini)
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Im Rahmen der AG Computer wurden damit folgende Punkte durchgefuhrt:

- Kennenlernen des Calliope minis durch die vorinstallierten Demo-Programme

- Aufbau des Calliope minis, Bedeutung der Schalter und Funktionsmoglichkeiten

- Grundlagen der Programmierung des Calliope minis (Programmbeispiele/Lehrvideos https://appcamps.de/)

- Kennenlernen der Editoren zur Programmierung (https://miniedit.calliope.cc/ und

https://makecode.calliope.cc/ und https://lab.open-roberta.org/)

- Grundsatzlicher Aufbau der Editoren, grundlegende Funktionsweise

- Erste ,Gehversuche” im Programmieren: LEDs programmieren

- Nach Schilervorschlag: Programmierung von kurzen Minifilmen auf den LEDs

- Programmieren weiterer Beispielprogramme (Quelle: https://appcamps.de/)

- Programmierung des Zufallsgenerators: Wiirfelzahlen

- ,Wahrheitskugel”

- ,Schere-Stein-Papier”

- ,Hallo, Calliope”: Nutzung von Bluetooth zur Kommunikation mit anderen Calliope minis

- freies Coden durch die Schiler / weitere Projekte in Planung
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Bericht in der ortlichen Presse:

Sa, 12. / So., 13. Mai 2018

Stadt Vohenstraufd

o Hllhmger hegmzchlen e vt der Sk

irektorin Bea-

Bilder: ck 2)

Kleine ngr

sgieleﬂmﬁndzng!&le %lt.

mewmsmdsnu
die acht Buben und drei Madchen

der uter-AG, die auf | lmlwlllﬁ
Basis in den Genuss des Pﬂotpto]e

Ziel ist es, dass die

Kompeteqzepg,;chulen

Natiirlich Wnda:ch einen IT-  dass

kommen. Unter Anleitung von Leh Schiller zu einem
iy i e oo di nslangen Lernen -
die Aufgabe he- 't werden, munter drauf los und vmu&mh ihre logische
ran. Das Schleihen von Computer- {aait'sic doh Mini-Rechner in Gang zu bringen Sie lemen, slch'lbchnologie
programmen, das  sogenannte ; und samtliche Funktionen auszupro- zunutze zu machen.
’Codm&_gén‘g’sgh"l?; elf]‘q:%"h m‘;‘i“ Herausforderungen bieren. Die Schulamtsdirektorin war
unger er den ern die 2 s
BEREET jooet e NN
es zu el (3 €] werdaen. -
] sfmmmm : vt Bt tachicn. Sie WAl Neben 25 roten und einer RGB-

Souverine Nutzer : mmmw jekt die naliche Neugierde der ~ LEDund zweip

3 3 Grundschiiler nutzen; um in spieleri-
Mit ein bisschen Ubung und dem scher Form die Grundlagen des Pro-
richtigen Programm verwandelt sich grammierens zu vermitteln: ,Dabei
der Calliope mini in ein lmtrument, Hersteller des Cn]ﬁtg minifden Py “viele Medienkompetenzen

eine Wetter- Grundgedankm der I pngi& ,Da- geschult werden: Suchen und Verar-

mﬂon oder eine Discokugel. Egal, von versprechen beiten, Kommunizieren und Koop
ob die Schiiler einen Roboter bauen gebildete Klnder. abet auch kﬂd— rieren, Produzieren und Prisentie
oder Nachrichten iibertragen wollen: schere und souverine Nutzerinnen ren ‘analysieren und Reflektieren.”
Mit wenigen Klicks erstellen sie eige- - und Nutzer der neuen Technologien, 75 g :
ne Programme fiir den Mikrocompu-  die sowohl Begelstemn%grﬁdie Még-  Der Hintergedanke liegt auf der
texundhingen.Sachen in Bewe- lll:hk‘eitenalsmdl Ml-hnd.‘.ZEGIstec,das'sdieScEgl“ﬁm
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2.8 Fachspezifische Umsetzungen des Mediencurriculums an Beispielen

2.8.1 Jahrgangsstufen 1 und 2: Deutsch/Sprechen und Zuhéren

Medienkompetenz

Jahrgangsstufen 1 und 2

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitdten

1. Bedienen und Anwenden

1.1 Anwenden von Basisfunktionen

(Audio)

1.2 Bedienung und Umgang mit Audio-

medien

2. Informieren/ Recherchieren

2.1 Zielgerichtet Informationen

entnehmen und wiedergeben

D1/2 1:Sprechen und Zuhéren

D 1/2 1.1 Verstehend zuhéren

Die Schiilerinnen und Schiler

>

richten in Zuhor- und
Gesprachssituationen ihre
Aufmerksamkeit bewusst auf das
Gesagte (z. B. indem sie sich der
Sprachquelle oder Person
zuwenden) und achten darauf,
dass die akustischen
Bedingungen im Klassenraum
dem Zuhdren forderlich sind.

entnehmen Beitrdagen, die in
Standard- oder Bildungssprache
gehalten sind, die wesentlichen
Informationen.

bekunden ihr Verstdandnis der
gesprochenen Sprache in
konkreten Situationen
(Aufgabenstellungen korrekt
ausfihren, Fragen beantworten)
und geben das Gehorte wieder
(verbal, z. B. durch Nacherzihlen
einer Geschichte oder
Wiedergeben sachlicher
Information, oder nonverbal, z.
B. durch Visualisierung von
Inhalten oder durch szenisches
Spiel).

,Hortests” unter
unterschiedlichen
Bedingungen; mit
,Larmquellen” durch
CD/Radio/Smartboard,
Giber Wirkung von
,Larm“ sprechen

,Hordiktate” (Tierlaute,
Worter, Texte, Natur-
gerdusche) tiber
Tablet, Smartphone,
Computer; Bedienung
der Medien

Héren u. Nacherzdhlen
von Geschichten

von CD, Smartboard,
Tablet, Computer o.a.

Malen/Gestalten zu
gehorten Texten u.
Geschichten; Nach-
spielen von kleinen
,Horszenen;
Vorstellen der Arbeiten
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2. 2 Kritische Auseinandersetzung mit

Informationen

3. Kommunizieren/
Kooperieren

3.1 Anwenden grundlegender Regeln

fir eine sichere und zielgerichtete

Kommunikation im Unterricht

3.2 Entwicklung von Bedingungen und

Empfehlungen fiir einen sinnvollen

Einsatz von Audiomedien

D 1/2 1.2 Zu anderen sprechen
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

» erzahlen eigene Erlebnisse,
informieren andere zu einfachen
Sachverhalten (z. B. in kurzen
Vortragen), begriinden ihre
Meinung und tragen Gedichte
oder andere Texte vor, auch in
freier Rede.

» prasentieren Ergebnisse des
eigenen Lernens, auch illustriert
durch Medien (z. B. selbst
erstellte Plakate).

» sprechen bei kleinen Vortragen
verstandlich und deutlich zu
anderen, setzen beim Sprechen
sinnvolle Pausen und heben das
Wichtige in AuRerungen durch
Betonung hervor.

D 1/2 1.3 Gespriche fiihren

Die Schilerinnen und Schiler ...

» beachten Regeln fur
gemeinsame Gesprache und
gemeinsames Lernen (z. B.
Gesprachskreise, Partner- und
Teamarbeit) und schaffen eine
wertschatzende
Gesprachsatmosphare, damit
sich alle mit eigenen Beitragen
beteiligen kdnnen.

» Uberprifen Gesprache
daraufhin, ob die
Gesprachsregeln eingehalten
wurden.

Aufnehmen und
Vorstellen von Audio-
aufzeichnungen als
,Kinderreporter”
(Smartphone, Tablet,
Diktiergerate o. a.)
»Mini-Interviews” mit
Smartphone, Tablet;
,Expertenbefragung”
Aufzeichnen und
Abhoren des eigenen
Vortrags (z. B Gedicht)
und Besprechung
von Kriterien (Smart-
phone, Tablet, Com-
puter, Diktiergerat)

Aufzeichnen und Be-
sprechen von
Gesprachssituationen
mit Smartboard,
Computer, Tablet,
Smartphone; Analyse
nach festgelegten
Kriterien; Herausstellen
der Wichtigkeit von
Gesprachsregeln

Wiederholen der Auf-
zeichnungen (s. 0.);
Besprechen der
Veranderung durch
Gesprachsregeln;
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4. Produzieren/

Prasentieren

4.1 Auseinandersetzung mit

verschiedenen Moglichkeiten, die die

Prasentationsform bietet

4.2 Erstellung eines einfachen Audio-
Medienprodukts.

5. Analysieren/Reflektieren

5.1 Anwendung der Basiskompetenzen

unter Beachtung der erarbeiteten

Kriterien

5.2 Moglichkeiten und Grenzen des

Einsatzes von Audiomedien

D 1/2 1.4 Uber Lernen sprechen

Die Schilerinnen und Schiler ...

» schatzen mit Unterstiitzung (z. B.
Selbsteinschatzungsbogen) ihren
Lernstand ein, (z. B. Wie genau
und flussig lese ich?) und setzen
sich mit Unterstltzung aufgrund
dieser Einschatzung selbst
herausfordernde, angemessene
Ziele fur einen kurzen
Gberschaubaren Zeitraum (z. B.
Ich mochte morgen diesen
Absatz fehlerfrei und flussig
vorlesen.).

» schatzen mit Unterstiitzung den
Erfolg ihres Lernens sowie der
angewendeten Methoden ein
und benennen ihre Fortschritte.

D 1/2 1.5 Szenisch spielen

Die Schilerinnen und Schiiler ...

» benennen zentrale Merkmale
und Eigenschaften einer Figur,
die sie darstellen, versetzen sich
in diese Rolle und variieren sie
nach Vorgaben oder eigenen
Ideen.

» gestalten eine Rolle im medialen
Spiel (z. B. Hand- oder
Fingerpuppen, Schattenspiel)
oder im personalen Spiel und
finden Moglichkeiten, Gefiihle
und Stimmungen auszudriicken
(z. B. durch Worte, Stimme,
Kérperhaltung).

» beobachten andere im
szenischen Spiel (z. B. auch,
indem sie Medien wie Fotos,
Podcasts, Horspiele oder Videos
nutzen), benennen personliche
Eindriicke und tauschen sich
darliber aus.

» Unterstiitzung durch

eigene Audioaufzeich-
nung (Computer, Tablet
Smartphone, Diktier-
gerat); Abhoren und
Analysieren des
eigenen Lesevortrags

Vergleichen der eige-
nen Aufzeichnungen
und Analyse des
persodnlichen Lern-
fortschritts

Anhoren

verschiedener

Sprechmaoglichkeiten;
Finden eigener
Moglichkeiten zur
Gestaltung mit Stimme;
Aufzeichnen und
Analyse nach Wirkung
(Computer, Tablet,
Smartphone, Diktier-
gerdto. &.)
Aufzeichnen der Dar-
bietungen von Mit-
schilern mit
Smartphone, Tablet,
Diktiergerat, Kamera;
Vorstellen und
Besprechen der
Aufzeichnungen nach
vorgegebenen Kriterien
(Smartboard,
Computer,
Smartphone, Tablet)
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2.8.2 Jahrgangsstufen 3 und 4: Deutsch/ Sprechen und Zuhéren

Kompetenzbereich

Kompetenzerwartung

Inhalte/Aktivitdten

1. Bedienen und Anwenden

1.1 Anwenden von

Basisfunktionen (Audio)

Die Schulerinnen und Schiler

» bedienen Mikrofon und

Aufnahmeprogramme (Tablet, PC,
Ting-Stift, Handy)

» horen eigene aufgenommene

Produkte an

» verwenden Zubehor (z.B. Kopfhorer)

sachgemal}

» Bewusst langsames
Sprechen, Abstand zum
Mikrofon,
Funktionsweise eines
Mikrofons

» Sprachbeitrdage
aufnehmen mit Tablet,
Ting-Stift, Handy: z.B.
Gedichtvortrag, Lese-
aufnahme, Horspiel

2. Informieren / Recherchieren

» formulieren einen personlichen

Wissensbedarf zu einem Thema

» informieren sich Gber H6r- und

Filmaufnahmen zu einem Thema

» informieren sich Gber Suchmaschinen

» Recherche fiir Referate
am PC / Tablet
(Kinderseiten)

» Anhoren von Podcasts,
Nachrichtensendungen

» Ansehen von Filmen
(Kinderseiten, youtube)
- 0rdnende Strategien:
Schliisselworter, Mind
Maps, Kernaussagen
notieren

3. Kommunizieren / Kooperieren

wenden in Zuhérsituationen ihre
Aufmerksamkeit bewusst auf das
Gesagte

benennen die Griinde fir ihr Nicht-
Verstehen und nutzen Riickmeldungen
gezielt zur Erweiterung ihres
Wortschatzes und ihrer
Verstehensmoglichkeiten

» Horen von Geschichten,

z.B. Ratekrimis und I6sen
diese im Austausch mit
einem Partner

> Klaren unbekannter

Worter durch
Suchmaschinen oder
Woérterbuch auf dem
Tablet

4. Produzieren / Prisentieren

setzen Medien bewusst ein, um Szenen
zu gestalten

setzen bei Referaten Medien bewusst
ein

» Spielen Gerdusche /

Musik ein um bestimmte
Wirkungen und Effekte zu
erzielen
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entwerfen eigene kleine Horspiele und
nehmen diese auf (ggf. im Dialekt)

Powerpoint, Bilder, Musik
bei Referaten einsetzen
Aufnehmen eines
Gedichts, einer
Geschichte - Beachtung
der Lautstarke, Tempo,
Satzmelodie, ...

5.

Analysieren / Reflektieren

registrieren bewusst Gerauschkulissen,
alltaglicher Situationen, z.B. ihres
Schulweges

identifizieren anhand von Erlebnissen
aus ihrem personlichen Alltag den
Einfluss von Gerduschen auf ihr
Wohlbefinden

Reflektieren den Umgang mit
Suchmaschinen

Analysieren Gemeinsamkeiten und
Unterschiede von Texten in
verschiedenen medialen
Darstellungsformen

Lautstdrke im Klassen-
zimmer wahrnehmen
und reflektieren
(Larmampel)

Abspielen verschiedener
Gerdusche und
Klassifizierung dieser
(laut/leise,
angenehm/unangenehm)
Vergleichen verschiedene
Suchmaschinen (mit
Lexika)

Berichten von ihren
Erfahrungen im Umgang
mit Suchmaschinen
Horspiel / Film / Buch
vergleichen
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2.8.3 Kunst/ Bildbearbeitung

1. Bedienen und
Anwenden

1.1 Anwenden von
Basisfunktionen
digitaler Medien (PC,
Foto, Audio)

Visuell (Foto/Bildbearb.)

Die Schiilerinnen und Schiler

bedienen eine Fotokamera,
oder der Fotofunktion bei
einem Handy, o. a..
Ein/Aus

Ausloser

Objektiv

Zoom

Bildwiedergabe

YVVVYYVY

- Lustige Bilder aufnehmen
» Versch. Blickwinkel
— Ratselspal® mit Fotos
» Bildausschnitte
— Verdndern von Fotos
» Zerschneiden und neu
zusammensetzen
» Erganzen
» Ubermalen

1. Bedienen und
Anwenden

1.1 Anwenden von
Basisfunktionen digitaler
Medien (PC, Foto, Audio)

Visuell (Foto/Bildbearb.)

Die Schulerinnen und Schiler

YV V VY

bedienen eine
Fotokamera, oder
der Fotofunktion bei
einem Handy, o. a..
speichern Fotos am
PC.

erstellen
Bildausschnitte am
PC.

Markieren
Kopieren

Einflgen

Lustige Bilder aufnehmen
» Perspektive

» Versch. Blickwinkel
RéatselspaR mit Fotos

» Bildausschnitte
Verdndern von Fotos

»  Zerschneiden und neu
zusammensetzen
Dublizieren
Ergianzen/Uberlagern
Ubermalen
Einfarben/Farbverlauf
Bilder am PC gestalten

YV VYV
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3. Fortbildungsplanung

Nach der Befragung der Lehrkrafte und Diskussion in der Lehrerkonferenz werden folgende

Schwerpunktfortbildungen in den nachsten Jahren angestrebt:

Spezielle Schwerpunktfortbildungen

Referent

Rund um unsere Whiteboards und SMART
,SMART-Lab"“

Peter Schmid, L an der MS Vohenstraufd
(Medienreferenzschule) 17.4.18

Sicherer Umgang mit der schulischen
Medienausstattung

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer
Birgit Pruy, Lin

Dorit Schmid, KRin

Einsatzmoglichkeiten des Computerraumes im
Unterricht

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

Fotografie und Bildbearbeitung

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

Brunhilde Knechtel, FOLin

Arbeiten mit Microsoft Word, Einsatzméglichkeiten
im Unterricht

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

MEBIS - Vorstellung, Umgang, Moglichkeiten

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

Coden mit dem Calliope mini - Méglichkeiten des
Einsatzes im Unterricht

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

Mit Kindern im Internet - Inhalte finden, Gefahren
vermeiden

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

Moglichkeiten und Grenzen einer Digitalisierung im
Bildungsbereich

Stefan Schmidbauer, L und Systembetreuer

Dorit Schmid, KRin
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4. Ausstattungsplanung

Fir die Grundschule Leuchtenberg muss die Ausstattung lediglich um einige Laptops ergdnzt werden.

Bei der Grundschule VohenstrauR ist eine grundsatzliche Entscheidung zu treffen, welcher Weg in den
ndchsten Jahren verfolgt werden soll.

Computer im
Klassenzimmer?

Laptops im
Klassenzimmer?

1Ssierung

Tablets im
Klassenzimmer?

Medienwagen
pro Stockwerk?

Techn

Bei der Besprechung des Medienkonzeptes im Marz 2018 kam das Schulentwicklungsteam zu folgenden
Ergebnissen:

Technik

» Nutzung des Computerraums wie gewohnt im Rahmen des Mathe-, Deutsch- und
Englischunterrichts

» Bewihrte Nutzung des Computerraums in Kombination mit der Lernwerkstattarbeit

> Entfernen der veralteten Computer aus allen Klassenzimmern

» Bereinigung der Computer im Klassenzimmer von Birgit Pruy (aus dem Fundus des neu bestiickten
Computerraums) von der AG Computer und Neuinstallierung der Schulprogramme - Leitung
Systembetreuer Stefan Schmidbauer

» Erhalt der Computer im Klassenzimmer von Dorit Schmid (Privatbesitz)

> Bestiickung aller 11 Klassenzimmer mit je fiinf Laptops zum schnellen Zugriff zur Recherche im
Unterricht

» Jahrliche Anschaffung eines Whiteboards bzw. Touchboards

> Einrichten eines leistungsfahigen WLANs im ganzen Haus

» Anschaffung von Tablets fiir die Hand der Schiilerinnen und Schiiler zur Bildbearbeitung
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Software

» Anschaffen von Office- Schullizenzen

Anschaffen der aktuellen Lizenzen von SMART
Updaten der SMART Software auf 17.1 mit SMART- Lab
Zugang zum Lernstibchen

V V V V

Bildbearbeitungsprogramm

5. Resiimee und Ausblick

Wie aus den bisherigen Ausfiihrungen zu erkennen ist, arbeiten die Grundschulen VohenstrauR und
Leuchtenberg bereits in vielen Bereichen der ,Digitalisierung” von Schule und Lernen sehr intensiv. Auch
neue und moderne Ideen werden versucht, im Rahmen der schulischen Méglichkeiten umzusetzen.

Uns liegt viel daran, unsere Schilerinnen und Schiiler auch in dieser Hinsicht auf ein Leben, Lernen und
Arbeiten in der sich schnell andernden, modernen, , digitalen” Welt vorzubereiten.

Hierflir bendtigen wir dringend eine Ergdanzung, Erneuerung und Erweiterung unserer medialen Ausstattung
an der Schule, um vorhandene Arbeiten und Vorhaben sinnvoll und zeitgerecht weiterfiihren zu kénnen und
auch neue Projekte und Ideen aufgreifen und umsetzen zu kénnen.

Die digitale Welt unterliegt einem raschen Wandel, der vor allem technischer Natur ist. Damit Schule modern
und ,zeitgemaRk” unterrichten kann, bendtigt sie unbedingt auch eine moderne und zeitgemalle Ausstattung.
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